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	Załącznik 1.3. SCENARIUSZ ZADAŃ

	Numer materiału:

(Przedmiot/numer koncepcji e-materiału z ORE)
	np.: M/17

	Data powstania dokumentu:
	

	Imię i nazwisko autora:
	

	Tytuł e-materiału: 
	np. Narzędzia stosowane w budownictwie.

	Temat zajęć:
	np. Narzędzia stosowane w budownictwie.

	Grupa docelowa (Etap edukacyjny):
	np. III etap edukacyjny, gimnazjum, klasy 1-3


1. Zadanie nr 1 - Przeciągnij i upuść
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania oraz np. odniesienia do słownika, np. 

Przyjrzyj się wybranym ilustracjom jeszcze raz i przyporządkuj do nich nazwy linii. (sposób oznaczania haseł słownikowych - linia jest hasłem ze słownika)

[Poniżej zamieść grafiki i pasujące odpowiedzi]
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 linia zgeometryzowana
[image: image2.jpg]


 linia powyginana
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 linia trawiasta ostra
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 linia trawiasta miękka 
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 linia kolista

	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. 

Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. 

Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź.

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. 

Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi – wciskany będzie button „Sprawdź”. Odpowiedzi poprawne zastają we wskazanym przez ucznia miejscu, a niepoprawne podpisy trafiają z powrotem do puli, powtórnie są przyporządkowywane aż do osiągnięcia pełnej poprawności. Wówczas jako nagroda powinien się pojawić dekoracyjny szlaczek/ornament. Wszystkie propozycje linearnego ornamentu będą pracami archiwalnymi studentów Edukacji Artystycznej UMK, które znajdują się w pliku stanowiącym załącznik do lekcji – ornament.png.

Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


2. 
Zadanie nr 2 – e-portfolio
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Zapoznaj się z fotografiami pejzaży artysty-fotografika Pawła Pierścińskiego. Więcej przykładów znajdziesz tu: http://pierscinski.pl.

Następnie inspirując się zdjęciami artysty zrób zdjęcie swojej okolicy, w którym efekt plastyczny w dużej mierze jest zależny od linii jako głównego środka wyrazu. Po wykonaniu zdjęcia gotową pracę zapisz w e-portfolio używając do tego przycisku „Zapisz w e-portfolio”.
[Grafika i podpis pod nią]

[image: image6.png]



podpis: Paweł Pierściński, „Stradów. Droga pod grodziskiem”, 1966

źródło: http://pierscinski.pl/?galleries=gallery-wall
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podpis: Paweł Pierściński, „Stradów. Droga pod grodziskiem”,
źródło: http://pierscinski.pl/?galleries=gallery-wall
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podpis: Paweł Pierściński, „Krajobraz falisty”, 1958
źródło: http://pierscinski.pl/?galleries=gallery-wall


	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Ćwiczenie oznaczone piktogramem: „Zapisz pracę w e-portfolio”.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


3. Zadanie nr 3 – e-portfolio
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Przyjrzyj się, jak problem różnicowania kreski przedstawił artysta Stanisław Kośmiński. Linia wymyślona przez niego, a zapisana kredą na tablicy przybrała różne interesujące kształty.

[Grafika z podpisem – REPRUDUKCJA]
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podpis: Stanisław Kośmiński, Lekcja. Rysunek kredą na tablicy. Ołówek, instalacja, grafit, wymiary 300 cm długości.
źródło: Reprodukcja wykonana przez UMK, plik: xyz.png
A teraz, opierając się na wcześniejszych przykładach narysowanych przez Ciebie linii oraz inspirując się pracą artysty, narysuj w okienku poniżej pięć różnych, mieszanych, kombinowanych linii wymyślonych samodzielnie. Po wykonaniu rysunku gotową pracę zapisz w e-portfolio używając do tego przycisku „Zapisz w e-portfolio”.
[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]
W ten sposób dowiedziałeś się jak zróżnicowana może być linia, za pomocą której możesz „wyczarować” cały świat - zarówno ten realny, jak i wymyślony. Wszystkie narysowane przez Ciebie linie to kreski - konkretne znaki, z których powstaje rysunek.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Ćwiczenie oznaczone piktogramem „Zapisz w e-portfolio”.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


4. 
Zadanie nr 4 – połącz w pary

	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Każde narzędzie rysunkowe zostawia na kartce określone ślady. Świadome użycie narzędzia wpłynie na to co powstanie na kartce. W ten sposób linia może stać się środkiem wyrazu plastycznego.

Jak myślisz, czy za pomocą samej linii można wyrazić swoje emocje? 

Połącz w pary rodzaje linii z grafiki je obrazującymi. 

[Poniżej zamieść grafiki i pasujące odpowiedzi]
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	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi – wciskany będzie button „Sprawdź”. Odpowiedzi poprawne zastają we wskazanym przez ucznia miejscu, a niepoprawne podpisy trafiają z powrotem do puli, powtórnie są przyporządkowywane aż do osiągnięcia pełnej poprawności.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


5. Zadanie nr 5 – pole jednokrotnego wyboru
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 
We wcześniejszych ćwiczeniach używaliśmy różnych określeń linii, np. linia kolista, linia przerywana, linia powyginana, a nawet linia wesoła czy linia smutna. Poniżej przedstawiona jest praca artystyczna wykonana klasyczną techniką rysunkową - ołówkiem na papierze, w której ważną wartością plastyczną jest linia. 
Zaznacz jedną prawidłową odpowiedź spośród podanych. Pamiętaj, poprawna jest tylko jedna odpowiedź.

Autorem poniższego dzieła jest:

 [Grafika – REPRODUKCJA]
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Źródło: Reprodukcja wykonana przez UMK, plik: zxy.png

	Odpowiedź [a]
	Odpowiedź [b]
	Odpowiedź [c]
	Prawidłowa odpowiedź (rozwiązanie)

	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

Weronika Tadaj-Królikiewicz, Pęknięcie.
	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

Katarzyna Łyszkowska, Droga alegoryczny obraz człowieka - trawy. 
	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

Katarzyna Łyszkowska, Droga alegoryczny obraz człowieka - asfalt. 
	W tej kolumnie wpisuj poprawną odpowiedź, np.: 

a

	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź.

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi oprócz feedbacku mogą uczniowi odegrać się fanfary.

Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


6. Zadanie nr 6 – połącz w pary
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

We wcześniejszych ćwiczeniach używaliśmy różnych określeń linii, np. linia kolista, linia przerywana, linia powyginana, a nawet linia wesoła czy linia smutna. Poniżej są przedstawione prace artystów wykonane klasyczną techniką rysunkową - ołówkiem na papierze, w których ważną wartością plastyczną jest linia.

Połącz w pary dzieła z artystami, którzy je stworzyli.

[Poniżej zamieść grafiki i pasujące odpowiedzi]
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 Weronika Tadaj-Królikiewicz, Wejście II. Ołówek na papierze, 
Źródło: Reprodukcja wykonana przez UMK, plik: abc.png

[image: image16.png]


 Katarzyna Łyszkowska, Droga alegoryczny obraz człowieka - trawy. 
Źródło: Reprodukcja wykonana przez UMK, plik: def.png
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 Katarzyna Łyszkowska, Droga alegoryczny obraz człowieka - asfalt.
Źródło: Reprodukcja wykonana przez UMK, plik: ghi.png



	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi – wciskany będzie button „Sprawdź”. Odpowiedzi poprawne zastają we wskazanym przez ucznia miejscu, a niepoprawne podpisy trafiają z powrotem do puli, powtórnie są przyporządkowywane aż do osiągnięcia pełnej poprawności.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


7. Zadanie nr 7 – e-portfolio
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Na zdjęciu poniżej możesz zobaczyć zupełnie inne podejście do sztuki, w którym autor dzieła także wykorzystuje linie dla osiągnięcia efektu artystycznego. Tym razem linie tworzone są przez źdźbła żywej trawy. 

 [Grafika i podpis]
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Podpis: Witold Pochylski, W poszukiwaniu horyzontu - oczekiwanie. Instalacja przestrzenna o charakterze czasowym, 2014

Źródło: http://witoldpochylski/?galleries=gallery-wall
Inspirując się pracą artysty zasadź ziarna trawy w dowolnym, celowo wybranym, niekoniecznie typowym naczyniu (np. w szufladzie, w kaloszu, w pękniętej piłce). Poszczególne fazy wzrostu trawy dokumentuj zdjęciami zwracając szczególną uwagę na pokazanie linii.  

Po wykonaniu wszystkich zdjęć gotowe prace zapisz w e-portfolio używając do tego przycisku „Zapisz w e-portfolio”.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Ćwiczenie oznaczone piktogramem „Zapisz w e-portfolio”.

Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.



WYTYCZNE DOTYCZĄCE TWORZENIA SCENARIUSZY ZADAŃ
1. Scenariusz zadań powinien uwzględniać interaktywne, multimedialne ćwiczenia, które: 

a) odnoszą się do wiadomości przekazanych w filmie/ animacji/ prezentacji obiektów 3D/ wirtualnym muzeum/ archiwach/ audiobookach,
b) muszą zawierać jasne polecenia do wykonania zadań,
c) wykorzystują rozmaite narzędzia tj. mn.: drag and drop (zmiana położenia), pole wyboru (aktywacja/dezaktywacja), pole wprowadzenia danych, itp. zgodnych z powyższym szablonem,
d) po wykonaniu polecenia możliwość sprawdzenia poprawności rozwiązania wraz ze wskazaniem prawidłowego rozwiązania w wypadku udzielenia błędnej odpowiedzi (7 zdań musi spełniać to kryterium),
e) posiadają treść informacji zwrotnej dla ucznia,

f) minimalna liczba ćwiczeń w jednej lekcji wynosi 7.
2. Scenariusz należy tworzyć w miarę możliwości w Pakiecie Microsoft Office, alternatywnie w Pakiecie Open Office. Należy unikać pakietu Libre Office, ze względu na problemy z formatowaniem tekstu oraz wyświetlaniem elementów graficznych.
3. Należy zawsze zachować format pików tekstowych z rozszerzeniem *.doc.

Strona 1 z 11

[image: image19.jpg]