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SZABLON WRAZ Z PRZYKŁADAMI ZADAŃ
1. Zadania zamknięte
1.1. Zadanie 1 - przenieś i upuść – zmiana położenia elementu
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. Przeciągając podane elementy z prawej kolumny do lewej przyporządkuj stolice do odpowiednich Państw.
[Poprawne przyporządkowania]

Wielka Brytania - Londyn

Polska - Warszawa

Stany Zjednoczone - Waszyngton

Francja - Paryż

Niemcy - Berlin

	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi – wciskany będzie button „Sprawdź”. Odpowiedzi poprawne zastają we wskazanym przez ucznia miejscu, a niepoprawne podpisy trafiają z powrotem do puli, powtórnie są przyporządkowywane aż do osiągnięcia pełnej poprawności.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


Wyjaśnienia:

· Ćwiczenie Przeciągnij i upuść może występować tylko w relacji jeden-do-jednego. Jednemu koszykowi można przyporządkować tylko jeden element.

· Odpowiedzi do przyporządkowania mogą stanowić elementy graficzne, np. obrazy/zdjęcia. W takim przypadku należy wskazać źródło zdjęcia oraz datę jego pobrania.
· Należy zamieścić minimum trzy elementy do koszyka oraz odpowiedzi.

· Odpowiedzi w kursie będą ułożone losowo.

1.2. 
Zadanie 2 - przenieś i upuść – zmiana położenia elementu (graficzne)
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania oraz np. odniesienia do słownika, np. 

Przyjrzyj się wybranym ilustracjom jeszcze raz i przyporządkuj do nich nazwy linii. (sposób oznaczania haseł słownikowych - linia jest hasłem ze słownika)

[Poniżej zamieść grafiki i pasujące odpowiedzi]
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 linia zgeometryzowana
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 linia powyginana
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 linia trawiasta ostra
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 linia trawiasta miękka 
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 linia kolista

	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. 

Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. 

Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź.

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. 

Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi – wciskany będzie button „Sprawdź”. Odpowiedzi poprawne zastają we wskazanym przez ucznia miejscu, a niepoprawne podpisy trafiają z powrotem do puli, powtórnie są przyporządkowywane aż do osiągnięcia pełnej poprawności. Wówczas jako nagroda powinien się pojawić dekoracyjny szlaczek/ornament. Wszystkie propozycje linearnego ornamentu będą pracami archiwalnymi studentów Edukacji Artystycznej UMK, które znajdują się w pliku stanowiącym załącznik do lekcji – ornament.png.

Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


1.3. 
Pole jednokrotnego wyboru

	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. Zaznacz jedną prawidłową odpowiedź spośród podanych. Pamiętaj, poprawna jest tylko jedna odpowiedź. Zdolności ogólne u człowieka przejawiają się w:



	Odpowiedź [a]
	Odpowiedź [b]
	Odpowiedź [c]
	Prawidłowa odpowiedź (rozwiązanie)

	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

każdym działaniu i wpływają na wszelkie poczynania
	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

oryginalnych i twórczych pracach
	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

specjalnym rodzaju aktywności wewnątrz określonego obszaru
	W tej kolumnie wpisuj poprawną odpowiedź, np.: 

a

	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź.

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi oprócz feedbacku mogą uczniowi odegrać się fanfary.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


1.4. 
Pole wielokrotnego wyboru

	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. Zaznacz wszystkie prawidłowe odpowiedzi. Pamiętaj, poprawna jest więcej niż jedna odpowiedź. 

Do zdolności ogólnych u człowieka zaliczamy:



	Odpowiedź [a]
	Odpowiedź [b]
	Odpowiedź [c]
	Prawidłowa odpowiedź (rozwiązanie)

	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

wyobraźnię
	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

spostrzegawczość
	W tej kolumnie wpisuj treść odpowiedzi, np.: 

uzdolnienia sportowe
	W tej kolumnie wpisuj poprawną odpowiedź, np.: 

a, b


	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź.

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi oprócz feedbacku mogą uczniowi odegrać się fanfary.

Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


1.5. 
Zadanie połącz w pary
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Każde narzędzie rysunkowe zostawia na kartce określone ślady. Świadome użycie narzędzia wpłynie na to co powstanie na kartce. W ten sposób linia może stać się środkiem wyrazu plastycznego.

Jak myślisz, czy za pomocą samej linii można wyrazić swoje emocje? 

Połącz w pary rodzaje linii z grafiki je obrazującymi. 

[Poniżej zamieść grafiki i pasujące odpowiedzi]
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	Feedback po rozwiązaniu

	Feedback po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Brawo! Udzieliłeś poprawnej odpowiedzi.

	Feedback po udzieleniu błędnej odpowiedzi
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle. Kliknij przycisk sprawdź, aby zobaczyć poprawną odpowiedź

	Feedback spróbuj ponownie
	Tu wpisz treść feedbacku po udzieleniu poprawnej odpowiedzi przez ucznia, np. Niestety źle, spróbuj ponownie.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi – wciskany będzie button „Sprawdź”. Odpowiedzi poprawne zastają we wskazanym przez ucznia miejscu, a niepoprawne podpisy trafiają z powrotem do puli, powtórnie są przyporządkowywane aż do osiągnięcia pełnej poprawności.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


2. 
Zadania otwarte
2.1. Zadanie z wykorzystaniem grafiki do zapisania w e-portfolio
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Zapoznaj się z fotografiami pejzaży artysty-fotografika Pawła Pierścińskiego. Więcej przykładów znajdziesz tu: http://pierscinski.pl.

Następnie inspirując się zdjęciami artysty zrób zdjęcie swojej okolicy, w którym efekt plastyczny w dużej mierze jest zależny od linii jako głównego środka wyrazu. Po wykonaniu zdjęcia gotową pracę zapisz w e-portfolio używając do tego przycisku „Zapisz w e-portfolio”.
[Grafika i podpis pod nią]
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podpis: Paweł Pierściński, „Stradów. Droga pod grodziskiem”, 1966

źródło: http://pierscinski.pl/?galleries=gallery-wall
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podpis: Paweł Pierściński, „Stradów. Droga pod grodziskiem”,
źródło: http://pierscinski.pl/?galleries=gallery-wall
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podpis: Paweł Pierściński, „Krajobraz falisty”, 1958
źródło: http://pierscinski.pl/?galleries=gallery-wall


	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Ćwiczenie oznaczone piktogramem: „Zapisz pracę w e-portfolio”.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


2.2. Zadanie z wykorzystaniem grafiki do zapisania w e-portfolio
	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

Na zdjęciu poniżej możesz zobaczyć zupełnie inne podejście do sztuki, w którym autor dzieła także wykorzystuje linie dla osiągnięcia efektu artystycznego. Tym razem linie tworzone są przez źdźbła żywej trawy. 

 [Grafika i podpis]
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Podpis: Witold Pochylski, W poszukiwaniu horyzontu - oczekiwanie. Instalacja przestrzenna o charakterze czasowym, 2014

Źródło: http://witoldpochylski/?galleries=gallery-wall
Inspirując się pracą artysty zasadź ziarna trawy w dowolnym, celowo wybranym, niekoniecznie typowym naczyniu (np. w szufladzie, w kaloszu, w pękniętej piłce). Poszczególne fazy wzrostu trawy dokumentuj zdjęciami zwracając szczególną uwagę na pokazanie linii.  

Po wykonaniu wszystkich zdjęć gotowe prace zapisz w e-portfolio używając do tego przycisku „Zapisz w e-portfolio”.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Ćwiczenie oznaczone piktogramem „Zapisz w e-portfolio”.

Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tę pozostawia pustą.


2.3. Zadanie oznaczone piktogramem „Skonsultuj z nauczycielem”

	Treść polecenia

	Tu wpisz polecenie do zadania, np. 

W okienkach poniżej narysuj za pomocą pięciu wybranych narzędzi wskazane rodzaje linii:
1. Linie cienkie proste

[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]

2. Linie grube proste

[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]

3. Linie proste przerywane - grube lub cienkie

[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]

4. Linie łamane – grube lub cienkie, także przerywane (mogą na siebie nachodzić)

[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]

5. Linie łukowate – grube lub cienkie, także przerywane (mogą na siebie nachodzić)

[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]

6. Linie odnoszące się do nazw znanych z otoczenia: linia falista, linia sprężynowata, linia trawiasta twarda, linia trawiasta miękka, linia zygzakowata

[Pole/Przestrzeń do rysowania dla ucznia]
Po wykonaniu rysunków gotową pracę wyślij do nauczyciela używając do tego przycisku „Skonsultuj z nauczycielem”.

	Uwagi

	Jeśli masz uwagi lub wskazówki odnośnie wykonania ćwiczenia tu wpisz ich treść, np. Ćwiczenie oznaczone piktogramem „Skonsultuj z nauczycielem”.
Jeśli autor nie ma uwag odnośnie ćwiczenia, rubrykę tą pozostawią pustą.




WYTYCZNE DOTYCZĄCE TWORZENIA SCENARIUSZY ZADAŃ

1. Scenariusz zadań powinien uwzględniać interaktywne, multimedialne ćwiczenia, które: 

a) odnoszą się do wiadomości przekazanych w filmie/ animacji/ prezentacji obiektów 3D/ wirtualnym muzeum/ archiwach/ audiobookach,

b) muszą zawierać jasne polecenia do wykonania zadań,

c) wykorzystują rozmaite narzędzia tj. mn.: drag and drop (zmiana położenia), pole wyboru (aktywacja/dezaktywacja), pole wprowadzenia danych, itp. zgodnych z powyższym szablonem,
d) po wykonaniu polecenia możliwość sprawdzenia poprawności rozwiązania wraz ze wskazaniem prawidłowego rozwiązania w wypadku udzielenia błędnej odpowiedzi (7 zdań musi spełniać to kryterium),
e) posiadają treść informacji zwrotnej dla ucznia,

f) minimalna liczba ćwiczeń w jednej lekcji wynosi 7.
2. Scenariusz należy tworzyć w miarę możliwości w Pakiecie Microsoft Office, alternatywnie w Pakiecie Open Office. Należy unikać pakietu Libre Office, ze względu na problemy z formatowaniem tekstu oraz wyświetlaniem elementów graficznych.

3. Należy zawsze zachować format pików tekstowych z rozszerzeniem *.doc.
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