Koncepcja i założenia w zakresie dostępności e-materiałów dydaktycznych do kształcenia ogólnego dla uczniów słabo słyszących i niesłyszących

Koncepcja zawiera specyficzne wymagania w zakresie dostępności e-materiałów dydaktycznych do muzyki i plastyki dla uczniów słabo słyszących i niesłyszących. 

E-materiał dydaktyczny do muzyki i plastyki, zgodnie z założeniami projektu, jest e-materiałem dydaktycznym umożlwiającym realizację pełnej godziny lekcyjnej z powyżej wymienionych przedmiotów. E-materiał w tej grupie składa się ze scenariusza lekcji, przynajmniej 1-2 materiałów filmowych lub rozwiniętych animacji, grafiki 3D, 5-15 zdjęć i ilustracji z elementami interaktywnymi oraz co najmniej 7 ćwiczeń interaktywnych w różnych postaciach.

	WYMAGANIA 
– opis wymagań wobec e-materiałów (z uwzględnieniem sposobu wykorzystania) 

	Wymagania stanowią uzupełnienie do wymagań określonych w ramach koncepcji i założeń do 10 przedmiotów oraz standardów jakości (merytoryczno-dydaktyczny, funkcjonalny, dostępności, edytorsko-graficzny i techniczny) umożliwiających opracowanie e-materiałów dydaktycznych do muzyki i plastyki. 

E-materiały dydaktyczne do muzyki i plastyki w celu adaptacji ich do potrzeb uczniów słabo słyszących i niesłyszących powinny spełniać w szczególności następujące wymagania: 

a) ze względu na możliwości ucznia: 
1. Dużym problemem dla osób niesłyszących staje się nagranie audio, w tym przypadku muzyka. Dla osób niesłyszących wskazane jest wprowadzenie e-materiałów dotyczących muzyki o tematyce teoretycznej, np. znani i ważni kompozytorzy. Nie jest wskazana nauka śpiewu dla osób niesłyszących. W przypadku ważnych pieśni czy piosenek dla osób niesłyszących i słabo słyszących powinna wystarczyć nauka na pamięć tekstu w postaci pisanej lub migowej (np. hymn narodowy). 

Brak odpowiedniego tłumaczenia muzyki całkowicie wykluczy osoby niesłyszące jako odbiorców tej formy przekazu. Konieczne jest zatem wyposażenie nagrań muzycznych w alternatywne formy tłumaczenia: tekst alternatywny, napisy zmienne w czasie (np. karaoke) wraz z nagraniem audio oraz tłumaczenie na język migowy. 

2. Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiałach powinny być napisane przystępnym, prostszym językiem, tzn. bez zbędnych "ozdobników", ale nie zubożonym słownikowo. Osoby słabo słyszące i niesłyszące nie zawsze znają dobrze język polski. Zalecane jest opracowanie filmów z tłumaczeniem na język migowy dla uczniów niesłyszących, których pierwszym językiem jest Polski Język Migowy (PJM). 

3. E-materiały uwzględniają trudności uczniów ze zrozumieniem pojęć, definicji, reguł poprzez: 

· podział tekstu na krótsze fragmenty (akapity); 

· użycie grafik ilustrujących przedstawiony dany fragment (infografika; komiks; wykresy; obrazy ilustrujące hierarchie, etapy postępowania; mapy; diagramy; zdjęcia przedstawiające rozmieszczenie poszczególnych obiektów względem siebie, itp.) ; 

· unikanie w grafikach zbędnych elementów graficznych np. elementy ozdobne, zbyt szczegółowe rysunki, itp. 

· wykorzystanie nowoczesnych technologii multimedialnych (tłumaczenie na język migowy - film, animacje komputerowe prezentujące krok po kroku, komiks, itp. tym podobne); 

· minisłowniczek;
· wykorzystanie e-materiałów zawierających informacje potrzebne do wprowadzenia nowej wiedzy (linki do e-materiałów, wykaz stron internetowych, itp.) celem przypomnienia wiedzy niezbędnej do przyswojenia nowej wiedzy; 

· prezentację przykładów, celów użycia danej partii e-materiału; 

· zastosowanie ćwiczeń, rozwiązywanie zadań;
· uwzględnienie trudności uczniów związanych z myśleniem abstrakcyjnym, językowym, przyczynowo-skutkowym, 

· umożliwienie powtórzenia w celu utrwalenia e-materiału; 

· zapewnienie podsumowania wiedzy na końcu każdego e-materiału; 

· wspieranie, zaangażowanie i zainteresowanie ucznia podczas realizacji proponowanych w nim działań ze względu na jego zwiększona męczliwość i małą zdolność do koncentracji uwagi;
Zadaniem e- materiału jest przede wszystkim wskazanie praktycznego zastosowania poznanych pojęć, definicji, reguł, zjawisk, procesów, a nie ich mechaniczne zapamiętanie i odtwarzanie. 

b) ze względu na rodzaj umieszczanych treści: 
Teksty (literatura pisana, testy, itp.). 
Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiałach powinny być napisane przystępnym, prostszym językiem, tzn. bez zbędnych "ozdobników", ale nie zubożonym słownikowo. Osoby słabo słyszące i niesłyszące nie zawsze znają dobrze język polski. 

Treści teoretyczne  

W e-materiałach należy zamieszczać teksty uproszczone. Można to zrealizować poprzez dodanie do strony internetowej przycisku/opcji "Tekst łatwy". Wtedy otwiera się okno z tekstem w wersji uproszczonej. To ułatwi osobom niesłyszącym rozumienie treści oraz rozwijanie kompetencji językowych.
Należy zrobić ramki typu "Zapamiętaj", "Nowe słowo", „Ważna postać”. To ułatwi uczniom zapamiętanie nowych słów, pojęć, imion i nazwisk sławnych postaci, fraz, przenośni, przysłów. Trudne treści bądź słowa czy polecenia powinny być wzbogacone symbolem, ilustracją lub symbolem wyuczonym. 

Literatura piękna 
W przypadku literatury pięknej (opowiadania, powieści, itp.) należy stworzyć teksty uproszczone. Należy udostępnić treści w formacie PDF oraz EPUB. 

Minisłownik 
E-materiały powinny zawierać minisłownik, który zawierałby trudne słowa, związki frazeologiczne (powinny być dokładne dodatkowe objaśnienia do np. powiedzeń, przenośni, przysłów, związków frazeologicznych). 

Dwa światy: słyszących i niesłyszących są różne, jeżeli chodzi o związki frazeologiczne. Zdarzają się takie sytuacje, kiedy jedno słowo w jednym języku (pisanym lub migowym) nie ma odpowiednika w drugim języku. Ale można przetłumaczyć całe zdania z jednego języka na drugi. 

Komiksy 
W e-materiale można zastosować komiksy do tekstów. Są one bardziej zrozumiałe dla osób słabo słyszących i niesłyszących oraz ułatwiają rozwój kompetencji językowych, w tym przypadku języka polskiego. 

Zadania, pytania, polecenia 
Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzględniać trudności uczniów związane z myśleniem przyczynowo – skutkowym, abstrakcyjnym, słowno-pojęciowym oraz rozumieniem lub formułowaniem problemów czy orientacją w czasie i przestrzeni. Wymaganie dotyczy zarówno formy tych zadań, jak i treści. Aby zmotywować ucznia do nauki i zabawy jest zalecane stworzenie różnych form zadań (pytania, różnego rodzaju odpowiedzi - jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, łączenie par, itp.) oraz zróżnicowanie poziomów trudności. 

Grafiki (zdjęcia, rysunki, wykresy, mapy, diagramy, itp.) 
Umieszczone w e-materiale schematy, infografiki, mapy, tablice, modele, mapy myśli i inne formy wizualizacji są przygotowane w sposób przejrzysty i uproszczony, dostępny percepcji ucznia niesłyszącego i słabo słyszącego. Proces poznawczy powinien rozpoczynać się od treści konkretno – obrazowych i najbliższych dziecku. Aby wizualizacja spełniła swoje zadanie musi uwzględniać ograniczenia dziecka w zakresie spostrzegania, które jest niedokładne, wybiórcze oraz często zaburzone w zakresie analizy i syntezy. 

Dla każdej treści nietekstowej należy dostarczyć alternatywną treść w formie tekstu, która może być zamieniona przez użytkownika w inne formy (np. powiększony druk lub język uproszczony). 

Zalecane jest umieszczenie krótkiego opisu w języku polskim w „ukryty" sposób (np. informacje na co zwracać uwagę: szczegół na zdjęciu, czy różnice na wykresie). Do map i wykresów powinny być umieszczone legendy, a w celu prawidłowej interpretacji danej grafiki czy symbolu graficznego. Przy skomplikowanych grafikach należy dodać tekst z wyjaśnieniem lub film wyjaśniający w języku migowym (złożone wykresy, rysunki zawierające bardzo dużo szczegółów, rozbudowane mapy). Można również zastosować animacje komputerowe, które ułatwiają rozumienie w przypadku statycznego rysunku. 

Jeśli grafika pełni jedynie funkcję dekoracyjną, używana jest do formatowania wizualnego lub też nie jest przedstawiana użytkownikowi, nie powinna być zbyt wyróżniona. Zalecamy unikanie takich grafik, które mogą zaburzyć proces edukacyjny. 

Nagrania filmowe (filmy fabularne, filmy demonstracyjne, itp.) oraz audio 
Należy dostarczyć alternatywę dla mediów zmiennych w czasie. Można rozwiązać na kilka sposobów: 

· w przypadku nagrania audio - zapewnienie napisów lub tekstu oraz tłumaczeń na język migowy, 

· w przypadku nagrania wideo - zapewnienie tekstu alternatywnego, np. audiodeskrypcja dla osób niewidomych czy słabowidzących, napisów lub tekstów dla osób niesłyszących i słabo słyszących. 

 


E-materiał musi spełniać wszystkie poniższe kryteria!

	LP.
	WYMAGANIE
	KRYTERIA OCENY SPEŁNIENIA WYMAGAŃ W ZAKRESIE ADAPTACJI ABSTRAKTU

	1
	Teksty/streszczenia zamieszczone w e-materiałach powinny być napisane przystępnym, prostszym językiem, tzn. bez zbędnych "ozdobników", ale nie zubożonym słownikowo. 
	Umieszczono pełny tekst nagrania audio w postaci tekstu pisanego 

	
	
	Zawiera dodatkowo teksty napisane przystępnym i prostszym językiem 

	
	
	Zapewniono tłumaczenie na język migowy streszczenie 

	2
	E- materiały uwzględniają trudności uczniów ze zrozumieniem pojęć, definicji, reguł. 
	Tekst podzielony na krótsze fragmenty - akapity

	
	
	Użyto grafik ilustrujących przedstawiony dany fragment 

	
	
	Brak elementów graficznych dekoracyjnych lub nadmiarowych szczegółów w ilustracji 

	
	
	Zaimplementowano słowniczek 

	
	
	Umieszczono odnośniki do e-materiałów zawierających informacje potrzebne do wprowadzenia nowej wiedzy (linki do e-materiałów, wykaz stron internetowych) 

	
	
	Zapewniono prowadzenie ucznia poprzez poszczególne etapy samodzielnego zdobywania wiedzy 

	
	
	Uwzględniono trudności uczniów związane z myśleniem abstrakcyjnym, językowym, przyczynowo-skutkowym

	
	
	Zawarto podsumowanie wiedzy na końcu każdego e-materiału

	
	
	Zapewniono możliwość rozwiązywania zadań po każdym fragmencie e-materiału lub na końcu e-materiału

	3
	Grafiki w e-materiale są dostosowane do potrzeb ucznia niesłyszącego lub słabo słyszącego. 
	Użyto symboli graficznych do fragmentów e-materiałów np. „Zapamiętaj”, „Ważna postać”, „Nowe słowo”, „Ważne”, „Zadanie”, „Ciekawe” 

	
	
	Umieszczono krótki opis w języku polskim do zaprezentowanych grafik (np. informacje na co zwracać uwagę: szczegół na zdjęciu, czy różnice na wykresie, legenda do mapy)

	3
	Nagrania filmowe lub audio. 


	Wszelkie filmy posiadają napisy w języku polskim

	
	
	Zapewniono możliwość zatrzymania odtwarzania oraz kontynuowania 

	
	
	W przypadku braku nagrania filmu zapewniono tłumaczenie na język migowy, streszczenie 

	
	
	W przypadku, gdy umieszczono w e-materiale nagranie audio-wideo to zapewniono pełne tłumaczenie na język migowy 

	
	
	Dobra jakość nagrania audio (nie powinno być dźwięków w tle, wyraźna mowa). 

	
	
	Zapewniono możliwość regulacji głośności 

	4
	Pytania, zadania, polecenia stosowane w e-materiale powinny uwzględniać trudności uczniów związane z myśleniem przyczynowo – skutkowym, abstrakcyjnym, słowno-pojęciowym oraz rozumieniem lub formułowaniem problemów czy orientacją w czasie i przestrzeni. Wymaganie dotyczy zarówno formy tych zadań, jak i treści. 
	Zróżnicowane zadania w e-materiałach ze zróżnicowanymi sposobami udzielania odpowiedzi (odpowiedzi jedno-, wielokrotnego wyboru, krzyżówki, domino słowne lub obrazkowe, itp.) 

	
	
	Zróżnicowane zadania, ćwiczenia pod względem trudności

	
	
	W przypadku zadań wymagających odsłuchania nagrania umieszczono tekst pisany tego nagrania oraz „wrażenia słuchowe

	
	
	Możliwość sprawdzenia udzielonych odpowiedzi po każdym lub po ostatnim pytaniu 


