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Załącznik 1.5. SCENARIUSZ MAPY INTERAKTYWNEJ
	Numer materiału:

(Przedmiot/numer koncepcji e-materiału z ORE)
	np.: M/17

	Data powstania dokumentu:
	

	Imię i nazwisko autora:
	

	Tytuł e-materiału: 
	np. Zamki średniowieczne

	Temat zajęć:
	np. Średniowieczne zamki w Polsce.

	Grupa docelowa (Etap edukacyjny):
	np. II etap edukacyjny, szkoła podstawowa, klasy 4-6

	Nazwa załącznika do scenariusza stanowiącego zdjęcie obrazowanej mapy:

(Zdjęcie mapy bez i z zaznaczeniem miejsca położenia opisywanych elementów)
	np. zdjęcie samej mapy: zyz.png
zdjęcie mapy z zaznaczonymi obiektami: xyz_2.png


	Element na mapie
	Mapa interaktywna

	
	Wskazanie obiektu
	Opis obiektu

	Nr elementu zaznaczonego na mapie z załącznika
	Należy szczegółowo wskazać sposób oznaczenia graficznego obiektu na mapie; miejsce wyświetlenia opisu.
	Należy szczegółowo opisać treści wyświetlane jako objaśnienia do interaktywnego elementu mapy.

	np. 1
	np.

Obiekt: Zamek rycerski w Bydlinie 

Ikona: Cyfra 1 w niebieskim kółku

Opis: Obok mapy z prawej strony.
	np. Rodowód niewielkiej strażnicy w Bydlinie z uwagi na niedostępność źródeł ginie w mrokach dziejów, trudno więc o jednoznaczne określenie, kto i kiedy ją zbudował.

	np. 2
	np.

Obiekt: Zamek królewski w Będzinie

Ikona: Cyfra 2 w niebieskim kółku

Opis: Obok mapy z prawej strony.
	np. Murowany zamek w Będzinie zbudowany został w miejscu wczesnośredniowiecznego gródka Banden, zniszczonego przez najazd tatarski w roku 1241.

	Uwagi
	W tej kolumnie można wpisać wszelkie swoje uwagi odnośnie wyglądu i zasady działania mapy interaktywnej.

Np. Opis danej budowli powinien się pojawiać dopiero po kliknięciu na określoną cyfrę na mapie.



WYTYCZNE DOTYCZĄCE TWORZENIA INTERAKTYWNYCH MAP
Scenariusz mapy interaktywnej powinien uwzględniać:

1. Zwektoryzowana; 

2. Należy zamieszczać na mapie obiekty, eksponatów dokładnie wskazując na niej mn. lokalizację, opisywany obiekt/eksponat oraz szczegółowo opracowując ich opis. 

3. Dokładne wskazanie zdjęć/grafik do wykorzystania na mapie. Grafiki/zdjęcia należy przekazać nam w formie pojedynczych plików stanowiących załączniki do scenariusza (załączniki numerowane zgodnie ze wskazaniem w scenariuszu mapy). Należy również podać informację skąd można zakupić określone zdjęcie (mapę) oraz wskazać dokładne pochodzenie grafik/zdjęć - np. Portret Picassa, Podręcznik „Historia dla klasy IV SP”, wyd. WSiP, 2012, str. 53; lub Portret Picassa, www.fotolia.pl, zdjęcie nr 85698745, dostęp z dnia 20.06.2017r.
4. Scenariusz należy tworzyć w miarę możliwości w Pakiecie Microsoft Office, alternatywnie w Pakiecie Open Office. Należy unikać pakietu Libre Office, ze względu na problemy z formatowaniem tekstu oraz wyświetlaniem elementów graficznych.
5. Zaleca się zachować format pików tekstowych z rozszerzeniem *.docx. Dopuszczalny jest format plików z rozszerzeniem *.doc.
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