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	Załącznik 1.1. SCENARIUSZ E-MATERIAŁU

	Numer materiału:
(Przedmiot/numer koncepcji e-materiału z ORE)
	np.: M/17

	Data powstania dokumentu:
	

	Imię i nazwisko autora:
	

	Tytuł e-materiału: 
	np. Cechy kultury ludowej wybranych regionów Polski.

	Temat zajęć:
	np. Cechy kultury ludowej wybranych regionów Polski w tym własnego regionu.

	Grupa docelowa (Etap edukacyjny):
	np. II etap edukacyjny, szkoła podstawowa, klasy 4-6



	PRZEBIEG LEKCJI

	Lp.
	Elementy składowe lekcji
	Załączniki

	1
	np. Treść merytoryczna
Obraz jest czymś co towarzyszy nam przez całe życie. Codziennie na swojej drodze napotykasz obrazy, które swoim wyglądem nawiązują do linii np. druty wysokiego napięcia (Ilustracja 1), korony różnych drzew (Ilustracje 2, 3, 4), gałęzie (Ilustracja 5).
	-

	2
	np. Grafiki z podpisami umieszczonymi pod grafikami
	

	
	[image: http://g.infor.pl/wj/portal/_wspolne/pliki_infornext/508000/slupy_wysokiego_napiecia.jpg]
Podpis: Ilustracja 1
Źródło: http://g.infor.pl/wj/portal/_wspolne/pliki_infornext/508000/slupy_wysokiego_napiecia.jpg z dn. 14.05.2017
	

	
	[image: Zdjęcie. Tytuł: "'Korony drzew'". Opis: "...".]
Podpis: Ilustracja 2
Źródło: http://www.ostrowiecnr1.pl/zdjecia/duze/1/korony-drzew-d.jpg z dn. 14.05.2017,
	

	
	[image: Korony drzew na tle błękitnego nieba]
Podpis: Ilustracja 3
Źródło: http://www.bank-zdjec.com/foto5/26233_b.jpg zdn. 14.05.2017
	

	
	[image: korona wierzby]
Podpis: Ilustracja 4
Źródło: http://www.drzewa24.erligia.pl/foto/korona-drzewa04.jpg z dn. 14.05.2017
	

	
	[image: korona i gałęzie drzew]
Podpis: Ilustracja 5
Źródło: http://www.drzewa24.erligia.pl/foto/koronadrzewa02.jpg z dn. 14.05.2017 
	

	3
	np. Zadanie nr 1
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc

	4
	np. Zadanie nr 2a
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc

	5
	np. Film edukacyjny pt. „Narzędzia do rysowania, a program komputerowy”.
Zapoznaj się z filmem demonstrującym użycie programu komputerowego pod kątem wykorzystania różnorodnych narzędzi rysunkowych.
	x.1.2_scenariusz_filmu_animacji.doc

	6
	[bookmark: _GoBack]np. Zadanie nr 3
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc

	7
	np. Zadanie nr 4a
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc

	8
	np. Zadanie nr 5a
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc

	9
	np. Zadanie nr 6
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc

	10
	np. Zadanie nr 7
	x.1.3.scenariusz_zadan.doc





WYTYCZNE DOTYCZĄCE TWORZENIA SCENARIUSZY E-MATERIAŁÓW
Scenariusz e-materiału musi uwzględniać następujące elementy:
1. Czas trwania jednej lekcji to 45 minut.
2. Każda pojedyncza lekcja zgodnie z założeniami projektu, jest typem e-materiału dydaktycznego umożlwiającego realizację pełnej godziny lekcyjnej.
3. Treść e-materiału zależy od poziomu nauczania na danym etapie kształcenia. 
4. Multimedia zawarte w e-materiale muszą być adekwatnie do tematu lekcji. Dobór zgodnie z koncepcją e-materiału przedstawioną przez ORE. 
5. E-materiał musi zawierać scenariusz lekcji, słownik pojęć, siedem zadań odnoszących się do przedstawionych zagadnień oraz minimum jeden z poniżej wymienionych multimedialnych zasobów: 
a) filmy lub animacje rozwinięte,
b) audiobooki,
c) interaktywne mapy,
d) prezentacje obiektu 3D (plastyka),
e) animacje 3D (plastyka),
f) reprodukcje dzieła (plastyka).
6. Każdy e-materiał z muzyki i plastyki musi zawierać datownik, czyli tabelę ze spisem ważnych dat z historii powszechnej, muzyki i sztuki. Datownik powinien być umieszczony jako pierwszy element składowy e-materiału.
7. E-materiał dydaktyczny w typie muzyka i plastyka musi mieć następującą strukturę:
a) datownik, 
b) treść, zgodnie z poniższym planem, obudowana ćwiczeniami interaktywnymi oraz jednym multimedium, tj.:
· główny temat lekcji, wskazujący najważniejsze zagadnienie poruszane w lekcji,
· cel lekcji (sformułowany językiem ucznia, zgodnie z taksonomią celów kształcenia wg Blooma),
· część zasadnicza – meritum, zawartość merytoryczna,
· podsumowanie,
· aktywności ucznia/uczniów – ćwiczenia dla uczniów do wykorzystania podczas lekcji i/ lub do samodzielnej pracy w domu,
· słownik terminów. 
8. Ćwiczenia:
a) Muszą odnosić się do wiadomości przekazanych podczas lekcji w formie e-materiałów, tj. filmów/ animacji/ prezentacji obiektów 3D/ animacji 3D/ wirtualnych muzeów/ archiwów/ audiobooków – w zależności od użytych w lekcji e-materiałów.
b) Muszą zawierać dokładne instrukcje wykonania zadania.
c) Muszą zawierać dokładne wskazanie zdjęć/grafik wykorzystywanych w ćwiczeniu oraz źródło ich pochodzenia i miejsce, gdzie można je zakupić (pobrać) - np. Portret Picassa, Podręcznik „Historia dla klasy IV SP”, wyd. WSiP, 2012, str. 53; lub Portret Picassa, www.fotolia.pl, zdjęcie nr 85698745, dostęp z dnia 20.06.2017r.
d) Wykorzystują rozmaite narzędzia, opisane w pliku: x.1.3_scenariusz_zadan.doc
e) Po wykonaniu polecenia uczeń musi mieć możliwość sprawdzenia poprawności rozwiązania wraz ze wskazaniem prawidłowego rozwiązania w wypadku udzielenia błędnej odpowiedzi. 
f) Mogą umożliwiać przesłanie przez ucznia swojej pracy do sprawdzenia przez nauczyciela. W takim wypadku nie będzie możliwości sprawdzenia poprawności wykonania zadania od razu, lecz jedynie jej przesłanie do nauczyciela w celu sprawdzenia/wysłanie do konsultacji z nauczycielem/zapisanie zadania w e-portfolio.
g) Każda lekcja powinna zawierać 7 ćwiczeń zgodnych z podanymi wyżej założeniami.
9. Każdy plik związany z e-materiałem należy oznaczać w nazwie oraz we wskazanym miejscu w wierszu tabeli na początku każdego pliku, 
np. x.1.2_scenariusz_filmu_lub_animacji.doc, gdzie x – oznacza numer materiału zgodny z następującą formułą: Przedmiot/numer koncepcji e-materiału z ORE/rodzaj pliku np. M/17. Zgodnie z powyższą formatką plik będzie nosił nazwę: M/17_scenariusz_filmu_lub_animacji.doc
10. Scenariusz należy tworzyć w miarę możliwości w Pakiecie Microsoft Office, alternatywnie w Pakiecie Open Office. Należy unikać pakietu Libre Office, ze względu na problemy z formatowaniem tekstu oraz wyświetlaniem elementów graficznych.
11. [bookmark: _Hlk487030439]Zaleca się zachować format pików tekstowych z rozszerzeniem *.docx. Dopuszczalny jest format plików z rozszerzeniem *.doc.
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