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	Numer materiału:

(Przedmiot/numer koncepcji e-materiału z ORE)
	np.: M/17

	Data powstania dokumentu:
	

	Imię i nazwisko autora:
	

	Tytuł e-materiału:
	np. Cechy kultury ludowej wybranych regionów Polski.

	Temat zajęć:
	np. Cechy kultury ludowej wybranych regionów Polski w tym własnego regionu.

	Grupa docelowa (Etap edukacyjny):
	np. II etap edukacyjny, szkoła podstawowa, klasy 4-6

	Nazwy załączników do scenariusza stanowiących zdjęcia obrazowanych przedmiotów (eksponaty):
	np. 17_Eksponat1.png; 17_Eksponat2.png; 17_Eksponat3.png; 17_Eksponat4.png; 17_Eksponat5.png


Załącznik 1.6. SCENARIUSZ PREZENTACJI ANIMACJI 3D – PLASTYKA
	Przebieg animacji 3D

	Przedmiot
	Sceneria/ Warstwa wizualna
	Warstwa audio-lektor

	Numer i nazwa eksponatu potrzebnego w danym momencie do animacji
	Należy wskazać otoczenie (tło), w którym ma zostać osadzony przedmiot.

Należy zachować relację spójności obrazu z tekstem mówionym.
	Należy szczegółowo opisać treści mówione przez postacie/lektora oraz wskazać muzykę stanowiącą podkład.

	np. 1 - Panteon
	np. Widok budowli z zewnątrz wraz z otoczeniem. Uczeń może obracać obraz, w taki sposób by zobaczyć cały obiekt z zewnątrz.
	np. Panteon jest to budowla o kształcie walca przykrytego kopułą półkulistą. Panteon stanął na miejscu prostokątnej świątyni ufundowanej ku czci boskich patronów Rzymu w roku 27 p.n.e. przez Agryppę.
Multimedia: Podkład muzyczny – spokojna melodia słyszana w tle.

	np. Kaplica grobowa Perin del Vaga
	np. Widok z przodu Panteonu, zaznaczone na czerwono wejście, po kliknięciu na nie „wchodzimy do środka” - pojawia się widok panoramy Panteonu z zaznaczeniem kaplicy grobowej. Uczeń może obracać zdjęciem, tak aby zobaczyć wszystko, co mieści się wewnątrz Panteonu oraz ma nadal możliwość „wyjścia” na zewnątrz.
	np. Prostokątne i półkoliste wnęki występują przemiennie w murze ściany podpierającej kopułę. Użytkowane są na kaplice grobowe. W pierwszej kaplicy znajdują się szczątki Perin del Vaga – uważanego za drugiego po 

Juliuszu Romano, wielkiego asystenta Rafaela.
Multimedia: Podkład muzyczny – spokojna melodia słyszana w tle.

	itd.
	…
	…

	Uwagi
	W tej kolumnie należy uwzględnić sposób czytania przez lektora wszystkich skrótów literowych, zwrotów obcojęzycznych czy też innego rodzaju zapisów niesłownych w postaci fonetycznej. Np.: „ABM” – czyt. „ej-bi-em” / „tools” – czyt. „tuls”. 
Ewentualnie można w tej kolumnie wpisać wszelkie swoje uwagi odnośnie realizacji filmu/animacji.

	Treść pisana
	Należy umieścić tekst, który będzie widoczny dla ucznia w postaci alternatywnej. Tekst ten umożliwi uczniom niedosłyszącym i niesłyszącym zapoznanie się z animacją od strony merytorycznej.



WYTYCZNE DOTYCZĄCE TWORZENIA SCENARIUSZY ANIMACJI 3D
Scenariusz animacji 3D musi uwzględniać:

1. Przemieszczanie się do przodu/tyłu, obrót przedmiotu o dowolną ilość stopni.

2. Wykorzystanie od 5 do 15 eksponatów (obrazy, zdjęcia, ilustracje, itp.). Wykorzystane eksponaty należy przekazać nam w formie pojedynczych plików stanowiących załączniki do scenariusza (załączniki numerowane zgodnie ze wskazaniem w scenariuszu animacji). Należy również przygotować osobne zdjęcie poglądowe z zaznaczeniem prezentowanych obiektów, jeśli animacja dotyczy np. prezentacji elementów danej budowli.
3. Opis eksponatów musi uwzględniać tekst oraz dźwięk.
4. Opisanie eksponatu za pomocą danych identyfikacyjnych i opisowych cechujących się spójną terminologią i frazeologią zapewniającą poprawne katalogowanie i wyszukiwanie w zbiorze reprodukcji dzieł. 

5. W sytuacji, gdy należy użyć określonego utworu muzycznego, należy dokładnie wskazać utwór muzyczny, np. Chopin – Nocturne op.9 No.2, czas: 0:38 – 1:02 oraz miejsce, gdzie taki utwór można zakupić, np. biblioteka muzyczna www.abc/abc.

6. Dokładne wskazanie zdjęć/grafik do wykorzystania na mapie. Grafiki/zdjęcia należy przekazać nam w formie pojedynczych plików stanowiących załączniki do scenariusza (załączniki numerowane zgodnie ze wskazaniem w scenariuszu mapy). Należy również podać informację skąd można zakupić określone zdjęcie (mapę) oraz wskazać dokładne pochodzenie grafik/zdjęć - np. Portret Picassa, Podręcznik „Historia dla klasy IV SP”, wyd. WSiP, 2012, str. 53; lub Portret Picassa, www.fotolia.pl, zdjęcie nr 85698745, dostęp z dnia 20.06.2017r.

7. Scenariusz należy tworzyć w miarę możliwości w Pakiecie Programów Microsoft Office (Word), alternatywnie w Pakiecie programów Open Office. Należy unikać pakietu Libre Office, ze względu na problemy z formatowaniem tekstu oraz wyświetlaniem elementów graficznych.
8. Zaleca się zachować format pików tekstowych z rozszerzeniem *.docx. Dopuszczalny jest format plików z rozszerzeniem *.doc.
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